Name und Adresse der Schule:

Fachcurriculum fiir Fach: Deutsch

Deutsche Schule Nairobi, Kenya

(5Stunden) Kl.:6

Schulart: Gymnasium/Realschule

I II I11 IV \'J
Zeit/ Thema Kompetenzen Konkrete Inhalte und ggf. Mogliche Ergdanzung und Ver-
Unter- Vorgehen im Unterricht tiefung: landesspezifische
richts- Beziige (Kenia / Ostafrika) /
stunden | Freundschaf- | - von Freundschaften im Zusammenarbeit mit anderen

ten

Alltag erzahlen und
Erfahrungen austauschen,
Uber Konflikte und
zerbrochene Freundschaften
berichten

- aufmerksam zuhoren,
Sprechabsichten erkennen

- sinnbetont, klar artikulierend
und flussig lesen

- Freundschaftsgeschichten
lesen und untersuchen:
Aufbau, Erzahlperspektive,
emotionale Ausdrucksformen
(Attribute)

- Stimmungen, Gefihle,
Empfindungen wiedergeben

- Erzahltechniken (Steigerung,
Andeutungen, Vorausdeu-
tungen, Raffung, Dehnung)
anwenden

- ein Streitgesprach spielen,
nonverbale Mittel der

Texte in Schreibkonferenzen
Uberarbeiten

Fachern und
Facherverbiinden (nur
Hinweise / Vorschldage)

Mégliche Vertiefung:

einen Jugendroman zum Thema
vorstellen oder

eine Ganzschrift zum Thema lesen

Freundschaft als Wert
kulturkontrastiv betrachten




Die
Umgebung
erkunden

Kommunikation einsetzen

- sach-, situations-, und
adressatenbezogen sprechen,
dabei deutlich artikulieren

- situationsgerecht Umgangs-
sprache und Standardsprache
verwenden

- Gesprachsregeln einhalten

- Gegenstande, Wege, Vor-
gange beschreiben, Uber
Sachverhalte und Vorgange
berichten

- informationsentnehmendes
und identifikatorisches Lesen
unterscheiden

- Sachtexte verstehen und
erschliel3en:

unbekannte Worter klaren,
Informationen sammeln,
ordnen, Schlisselworter
erkennen, Textaussagen
markieren, Texte gliedern,
Uberschriften fiir Teilab-
schnitte formulieren, Fragen
zu Texten entwickeln,
beantworten und belegen

- Grundbegriffe der
Textbeschreibung anwenden

- Abbildungen, Tabellen,
Diagramme informations-
entnehmend lesen

Prospekte, Flyer zu ausgewahlten
Orten Kenias erstellen




Fabeln

Lyrische
Landschaf-
ten

Grammatik

- mit Attributen genau dar-
stellen

- Funktion von Wortarten und
Satzstrukturen von Sachtexten
untersuchen

- Fabeln verstehen, verandern,
umschreiben, erfinden

- den Aufbau der Fabel
erkennen und
beschreiben: Erzahilteil,
Dialog, Lehre, Konflikt,
Gegner

- Verhaltensweisen,
Handlungen, Figuren und
Konflikte beschreiben und
beurteilen

- Gedichte sinngebend und
gestaltend vorlesen und
vortragen,Stimmungen zum
Ausdruck bringen

- bildhafte und rhythmische
Elemente erkennen und ihre
Wirkung beschreiben

- Gedichte und Bilder ver-
gleichen

- sprachliche Bilder (Metapher,
Personifikation,Vergleich)
erkennen und verstehen

- Wortarten erkennen und
unterscheiden: terminologisch

Mobgliches Projekt:
ein eigenes Fabelbuch Uber Tiere
Kenias schreiben und gestalten

Mégliches Projekt:

Gedicht vertonen, Facherverbindung
Musik, oder illustrieren,
Facherverbindung Kunst




Rechtschrei-
bung und
Wortbildung

richtig bezeichnen, deren
Bildung und Funktion
erkennen, richtig flektieren,
Flexionsformen richtig
bezeichnen, insbesondere
Tempora des Verbs, Aktiv und
Passiv

- Satzstrukturen erkennen und
fachterminologisch korrekt
beschreiben:

Satzglieder und ihre Funktion
im Satz, Satzreihe und Satz-
gefuge, Konjunktionen und
ihre Bedeutung, Komma-
setzung, Formen des Attributs,
Relativsatz als Attribut

- den Zusammenhang
zwischen struktureller,sprach-
licher und gedanklicher Ent-
faltung erkennen und in
eigenen Texte umsetzen

Wortbildung:
Wortzusammensetzungen,
Vor- und Nachsilben, Wort-
familien und Wortfelder

- Regeln beherrschen und
anwenden

- schwierige Schreibungen /
Fremdworter im Warterbuch
nachschlagen

Techniken wie Umstell-, Weglass-,
Erweiterungs-, und Ersatzprobe
anwenden

LdL fir Klasse 4




Jugendbii-
cher und ihre
Verfilmung

Von der
Erzahlung
zum Drama

- einen Film aufmerksam
ansehen

- Bilder, Figuren, Szenen,
Kameraperspektive beschrei-
ben und ihre Wirkung erklaren
- den entsprechenden
Jugendroman als Ganzschrift
oder in Auszligen lesen / vor-
stellen

- Romanszenen und Film-
szenen vergleichen

- Verhaltensweisen von
Figuren beschreiben, beurtei-
len, nach Alternativen suchen

Geschichten in Spielszenen
umgestalten: dabei

- einen Erzahltext gliedern

- Gesprache (Dialoge und
Monologe) als Mittel der
Handlungsfiihrung unter-
suchen

- Szenen untersuchen und
gestalten

- Spielvorlagen mit Regiean-
weisungen und Vorschlagen
zum Bahnenbild erstellen

- Sprechsituationen und
Rollenverhalten einliben
(Mimik, Gestik)

Mégliches Projekt:

Fabeln aus einem Lesebuch-Text fir
eine Inszenierung

umschreiben und auffihren oder
aufnehmen







